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ห้องสมุดทำให้สังคมมีชีวิตมาทุกยุคทุกสมัย เพราะห้องสมุดเป็นแหล่งเรียนรู้ของคนในสังคม ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศไม่ได้ทำให้ห้องสมุดขาดชีวิต แต่ทำให้ชีวิตมีความสะดวกสบาย มีทางเลือกและทางออกมากขึ้น  สำหรับคำในภาษาอังกฤษเราสามารถเลือกที่จะอ่าน(Read) หรือ ไม่มีชีวิต(Dead) โดยเพียงเปลี่ยนตัว R กับตัว D ความหมายก็จะเปลี่ยนแปลงทันที คำว่า ห้องสมุดมีชีวิต ไม่มีในพจนานุกรมศัพท์บรรณารักษศาสตร์และสารสนเทศศาสตร์ เนื่องจากคำๆนี้เป็นคำอุปมาอุปไมย ให้ห้องสมุดสอดคล้องกับวิถีชีวิตของคนตามยุคสมัย(lifestyle)ซึ่งเสมือนการเปรียบเทียบว่าโลกนี้คือห้องสมุด เราอยู่ในโลกที่มีการเรียนรู้ตลอดเวลา แล้วสิ่งต่างๆก็มีการบันทึกไว้ให้เราได้เรียนรู้ เพื่อให้คนรุ่นหลังไม่ต้องทำซ้ำจากความผิดพลาดหรือข้อค้นพบนั้นอีก การเรียนรู้ของคนในแต่ละยุคสมัยจึงเป็นต่อยอดความรู้เพื่อให้โลกนี้มีการพัฒนาที่เรียกว่าเจริญขึ้น

การสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้เป็นการสนันสนุนการเรียนรู้ของคนในชุมชน ให้ได้รับประโยชน์จากแหล่งเรียนรู้เพื่อพัฒนาชีวิตและสังคม ความหมายของห้องสมุดในสารานุกรมบริแทนนิกา (Britannica) หมายถึง สถานที่รวบรวมทรัพยากรสารสนเทศในรูปสิ่งพิมพ์และสื่อในรูปแบบอื่น ที่มีการจัดระบบ และให้ง่ายต่อการเข้าถึงทรัพยากรดังกล่าวเพื่อการอ่านหรือการเรียนรู้ โดยคำว่าห้องสมุดมีมานานพร้อมๆกับพัฒนาการของสถานศึกษา และพัฒนาการทางภูมิปัญญาของคนในสังคม จึงมีคำกล่าวในต่างประเทศว่า ถ้าอยากรู้ว่าสถานศึกษาเป็นอย่างไร ให้ดูจากห้องสมุด ถ้าอยากรู้ว่าการเรียนรู้ของคนในสังคม เป็นอย่างไรให้ดูแหล่งเรียนรู้ของชุมชนนั้น ห้องสมุดจึงมีความสำคัญยิ่งต่อบรรยากาศการเรียนรู้ของคนในสังคมและการพัฒนาคุณภาพของคน
ห้องสมุดเกี่ยวข้องกับชีวิตและการเรียนรู้

ห้องสมุดเกี่ยวข้องกับชีวิตของคนในแต่ละยุคสมัย เพราะห้องสมุดเป็นแหล่งสืบทอดการเรียนรู้จากคนรุ่นหนึ่งสู่อีกรุ่นหนึ่ง ทุกประเทศจึงมีหอสมุดแห่งชาติ ทุกจังหวัดจึงมีห้องสมุดประชาชนประจำจังหวัดและห้องสมุดประจำอำเภอ ทุกมหาวิทยาลัยจึงมีห้องสมุดมหาวิทยาลัย ทุกโรงเรียนจึงมีห้องสมุดโรงเรียน ทุกองค์กรใหญ่ๆจึงมีห้องสมุดเฉพาะ เมื่อห้องสมุดเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ของคน ห้องสมุดจึงควรเป็นแหล่งเรียนรู้ที่มีการเคลื่อนไหว ให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้ห้องสมุดแต่ละวัยในแต่ละยุคสมัย จึงมีคำว่า ห้องสมุดมีชีวิต เกิดขึ้นในความนึกคิดของคน เพราะต้องการเห็นห้องสมุดที่เราใช้งาน สอดคล้องกับสภาพสังคมและวิถีชีวิตของคนในปัจจุบัน เมื่อความต้องการได้รับการตอบสนอง ทุกฝ่ายย่อมมีความสุขและมีความพึงพอใจต่อการใช้ห้องสมุดนั้นๆ

โชคดีที่ประเทศไทยมีหอสมุดแห่งชาติที่มีอายุครบ 100 ปีใน พ.ศ.2548 นี้ ที่เป็นแหล่งเรียนรู้ของเยาวชนและคนไทยมาแล้วหลายรุ่นจนถึงปัจจุบัน พัฒนาการของหอสมุดแห่งชาติ เช่นเดียวกับห้องสมุดทุกแห่งในประเทศไทยมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องตามกรอบงบประมาณของการพัฒนาที่ได้รับ และนับว่าโชคดีที่รัฐบาลไทยให้ความสำคัญกับรูปแบบของห้องสมุดยุคใหม่ที่อุทยานการเรียนรู้หรือเรียกว่า TK Park (http://www.tkpark.or.th) ในห้างสรรพสินค้าที่เปิดบริการในปลายปี พ.ศ.2547 ทำให้มีความหวังว่ารูปแบบของห้องสมุดต้นแบบนี้ จะเป็นแบบอย่างของการพัฒนาแหล่งเรียนรู้ให้ประชาชนโดยการกำหนดเป็นนโยบายในการส่งเสริมการเรียนรู้และให้งบประมาณห้องสมุดอย่างต่อเนื่องในการจัดหาสื่อใหม่ๆมาให้บริการประชาชน เพื่อสร้างความเข้มแข็งทางความรู้และความคิดของประชาชนให้ยืนหยัดอยู่ได้ด้วยตนเอง

นักจิตวิทยาอธิบายพัฒนาการทางสติปัญญาของเยาวชนว่าขึ้นอยู่กับประสบการณ์ที่เรียนรู้สะสม การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เก็บเกี่ยวจากประสบการณ์รอบตัวเอง และใช้ประสบการณ์ที่เก็บรวบรวมไว้เป็นเครื่องมือ โดยความรู้เป็นกระบวนการมิใช่ผลลัพท์ (พรรณทิพย์ ศิริวรรณบุศย์ 2547 : 46) ทฤษฎีของมาสโลว์อธิบายว่า เมื่อความต้องการขั้นพื้นฐานของมนุษย์ได้รับการตอบสนอง มนุษย์ก็จะสามารถพัฒนาพฤติกรรมไปสู่ขั้นต่อๆไปได้ โดยความต้องการพื้นฐาน 5 ระดับได้แก่ ความต้องการทางร่างกาย ความมั่นคงปลอดภัย ความต้องการความรัก ความภูมิใจในตนเอง และความรู้สึกมีคุณค่าเป็นที่ยอมรับ เมื่อความต้องการพื้นฐานนี้ได้รับการตอบสนองแล้ว บุคคลจะสามารถเรียนรู้สิ่งต่างๆรอบตัวเราได้ และสามารถชื่นชมความงามและสุนทรียภาพได้  

ดังนั้นเราจึงเห็นประชาชนในประเทศที่มีความต้องการขั้นพื้นฐานได้รับการตอบสนองโดยการใช้เวลาว่างในการอ่านหนังสือทั้งที่ห้องสมุดและซื้อหนังสือไปอ่านที่บ้าน มีความชื่นชมคุณค่าทางศิลปะและคุณค่าของพิพิธภัณฑ์ มีการลงทุนและการพัฒนาสนับสนุนแหล่งเรียนรู้ของสังคมอย่างต่อเนื่อง เพราะพื้นฐานการพัฒนาความเจริญของชาติคือความรู้และคุณภาพชีวิตของประชาชน ซึ่งเป็นทั้งผู้นำในสังคมและเป็นพลเมืองดีของสังคม ห้องสมุดเป็นแหล่งการเรียนรู้ตามอัธยาศัยตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบัน  ทุกประเทศจึงให้ความสำคัญกับการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องของประชาชนโดยให้ความสำคัญกับการพัฒนาแหล่งความรู้ในห้องสมุดแต่ละประเภทเช่น หอสมุดแห่งชาติ ห้องสมุดประชาชน และห้องสมุดในสถาบันการศึกษาทุกแห่ง ผู้ที่ประสบความสำเร็จในชีวิตหลายคนใช้ห้องสมุดและเรียนรู้ในห้องเรียนควบคู่กันไป การเรียนรู้จากแหล่งความรู้ด้วยตนเองเป็นกระบวนการเรียนรู้ตลอดชีวิตที่กล่าวถึงกันมากในเวลาต่อมา การพัฒนาห้องสมุดจึงสะท้อนการพัฒนาทางภูมิปัญญาของคนในแต่ละยุคสมัย เริ่มจากการสะท้อนสังคมนักปราชญ์ สังคมของคนรักการอ่านและการเรียนรู้ สังคมของคนฉลาด สังคมของคนมีจินตนาการและมีความสามารถในการสร้างสรรค์นวัตกรรม
ความหมายของห้องสมุดมีชีวิต
คำว่า ห้องสมุดมีชีวิต เป็นคำอุปมาอุปไมย เหมือนคำว่า มหาวิทยาลัยมีชีวิต พิพิธภัณฑ์มีชีวิต ดนตรีมีชีวิต การมีชีวิตจึงเกี่ยวข้องกับคน และวิถีชีวิตของคนซึ่งมีความเคลื่อนไหว เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน จึงมีการใช้คำว่า
ห้องสมุดมีชีวิตเพื่อเปรียบเทียบในหลายความหมาย แล้วแต่วัตถุประสงค์การใช้งาน ตัวอย่างเช่น
ความหมายที่ 1.เป็นการรวบรวมสารสนเทศออนไลน์ในแต่ละเรื่องให้บริการผ่านอินเทอร์เน็ต 24 ชั่วโมง

ความหมายที่ 2 เป็นนำการเรียนรู้มาสัมพันธ์กับชุมชน เทคโนโลยี และชีวิตประจำวัน

ความหมายที่ 3 เป็นห้องสมุดที่มีผู้ใช้บริการมาอย่างต่อเนื่อง โดยมีทรัพยากรสารสนเทศที่ทันสมัย มีอาคารและบรรยากาศที่สอดคล้องกับวิถีชีวิตของคนในชุมชน

ความหมายที่ 4 เป็นบุคคลที่มีความรู้ ความชำนาญเฉพาะด้าน เสมือนเป็นห้องสมุดมีชีวิต

ความหมายที่ 5แนวคิดในการเผยแพร่ความรู้โดยการส่งหนังสือต่อไปยังผู้อ่านคนอื่นๆ

ความหมายที่ 6 การรวบรวมหนังสือไปมอบให้บุคคลหรือองค์กรในวาระพิเศษต่างๆ
ความหมายที่ 1.เป็นการรวบรวมสารสนเทศออนไลน์ในแต่ละเรื่องไว้ให้บริการผ่านอินเทอร์เน็ตตลอด 24 
ชั่วโมง
ห้องสมุดมีชีวิตหมายถึงการรวบรวมสารสนเทศออนไลน์(Online resources)ไว้ให้บริการผ่านเว็บไซต์ เพื่อให้บริการได้ตลอด 24 ชั่วโมง โดยให้สารสนเทศออนไลน์นั้นสอดคล้องกับหลักสูตรการเรียนการสอนของการเรียนของนักเรียนแต่ละระดับเช่นฐานข้อมูลของบริษัท Riverdeep เรียกว่า a living library  เริ่มให้บริการแก่โรงเรียนต่างๆในพ.ศ.2542 
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บริษัทที่ริเริ่มจัดทำข้อมูลออนไลน์ให้กับโรงเรียนต่างๆ สมัครเป็นสมาชิกคือ www.rm.com เรียกว่าเป็น a living library (to school curriculum) เป็นผลิตภัณฑ์รวมเนื้อหาวิชาผ่านอินเทอร์เน็ต Living Library (a premium Internet content product). 

(ที่มา :  http://www.livinglibrary.co.uk )

ในความหมายนี้ คำว่า ห้องสมุดมีชีวิต เป็นผลิตภัณฑ์หรือตราสินค้า(Brand) ที่รวบรวมทรัพยากรออนไลน์จากสำนักพิมพ์ทั่วโลก ประกอบด้วยบทความที่เป็นข้อความ ภาพ เสียง วิดีโอจำนวนมากมาจำหน่ายให้แก่โรงเรียนและผู้ปกครองที่สนใจการเรียนรู้ของเด็ก ผลิตโดยบริษัท Riverdeep ซึ่งเป็นบริษัทจำหน่ายซอฟแวร์และเนื้อหาด้านการศึกษา ในการรวบรวมสารสนเทศออนไลน์ตามเนื้อหาวิชาแต่ละหลักสูตรของการเรียนการสอนของครูและนักเรียนในระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาและอุดมศึกษา โดยผลิตภัณฑ์ดังกล่าวได้ใช้ในโรงเรียนมากกว่า 45,000 โรงเรียน ในมากกว่า 20 ประเทศ 
ดังนั้นห้องสมุดมีชีวิต จึงรวบรวมทรัพยากรสารสนเทศออนไลน์จากสำนักพิมพ์ทุกแห่งซึ่งเน้นด้านการศึกษา มีเป้าหมายเพื่อกระตุ้นและส่งเสริมการเรียนของนักเรียน ช่วยประหยัดเวลาของครูในการเตรียมเอกสารการสอนและนักเรียนให้เรียนรู้ด้วยตนเองได้และพัฒนาทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ( ICT) นอกจากนี้ ห้องสมุดมีชีวิตยังช่วยนำเว็บไซต์ทางการศึกษา และทำให้การใช้อินเทอร์เน็ตเป็นเรื่องง่ายสำหรับครูและนักเรียน
ความหมายที่ 2 เป็นการนำการเรียนรู้มาสัมพันธ์กับชุมชน เทคโนโลยี และชีวิตประจำวัน (เริ่มเผยแพร่แนวคิดเมื่อพ.ศ.2543)
ห้องสมุดมีชีวิตหมายถึง การนำการเรียนรู้มาสัมพันธ์กับสังคม ชุมชน และเทคโนโลยี เช่น โครงการในซานฟรานซิสโก  สหรัฐอเมริกา  เป็นนวัตกรรมทางความคิดในการจัดการเรียนรู้      รูปแบบใหม่ที่รวมชุมชน วัฒนธรรม และเทคโนโลยีเข้าด้วยกันเป็นส่วนหนึ่งของธรรมชาติ  โดยไม่แยกระบบการเรียนรู้ในโรงเรียนออกจากสิ่งแวดล้อมและชุมชน  เรียกโครงการนี้ว่า  A Living Library (ห้องสมุดมีชีวิต)  แนวคิดนี้ได้รับรางวัล  Smithsonian Computerworld Award ในปี 2545 ด้านสิ่งแวดล้อม เกษตรกรรมและพลังงาน  วิธีการคือให้นักเรียนสร้างสภาพแวดล้อมรอบๆของโรงเรียนให้เป็นเสมือนห้องสมุดที่เชื่อมโยงกับธรรมชาติโดยนักเรียนได้สัมผัสกับของจริง และใช้ข้อมูลจากเทคโนโลยีเป็นสื่อในการเรียนรู้และเข้าถึงข้อมูลข่าวสาร โครงการนี้ได้รับความสนใจจากโรงเรียนต่างๆ ร่วมกันทำสวนแห่งความรู้ (Garden of knowledge) โดยจัดกลุ่มความรู้เป็นหมวดหมู่มีทั้งในเว็บไซต์และในชุมชนที่โรงเรียนนั้นตั้งอยู่ เพื่อให้เด็กเรียนรู้ชุมชนจากของจริงเสมือนเป็นการอ่านหนังสือ  หรือหาข้อมูลในห้องสมุด   เช่นเดินไปในสวนของโรงเรียนก็จะเรียนรู้ต้นไม้  ดอกไม้  การปลูกพืช  วัชพืชโดยเชื่อมโยงแต่ละวิชาเข้ากับธรรมชาติ   (ที่มา : http://www.alivinglibrary.org ) คำว่า ห้องสมุดมีชีวิต จึงเป็นคำอุปมาอุปไมย เพื่อเปรียบเทียบความสัมพันธ์ของการพัฒนาสภาพแวดล้อมในชุมชนให้สัมพันธ์กับการเรียนรู้และวิถีชีวิตของคน
ความหมายที่ 3  เป็นห้องสมุดที่มีหนังสือและสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัย หลากหลายรูปแบบ มีการจัดบรรยากาศการเรียนรู้ที่ทำให้ผู้เรียนรักการอ่านและการค้นคว้า และมีการจัดระบบเทคโนโลยีสารสนเทศรองรับเพื่อการศึกษาค้นคว้า เพื่อจูงใจให้ผู้ใช้ได้รับประโยชน์จากห้องสมุดอย่างเต็มที่  เป็นห้องสมุดที่เป็นส่วนหนึ่งในวิถีชีวิตของชุมชน และเปิดบริการออนไลน์ 24 ชั่วโมง
ห้องสมุดมีชีวิต เป็นแหล่งเรียนรู้ที่ส่งเสริมสนับสนุนให้สมาชิกในสังคมได้ศึกษาค้นคว้า ใฝ่หาความรู้ด้วยตนเองอย่างเพลิดเพลินมีความสุข ให้บริการแก่ทุกคนโดยเสมอภาคและเท่าเทียม เพื่อให้มีความเจริญงอกงามทางสติปัญญาโดยทั่วกัน
ความหมายที่ 4 เป็นบุคคลที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน เสมือนเป็นห้องสมุดมีชีวิต ได้แก่ บุคคลที่มีความรู้ความเชี่ยวชาญในเรื่องต่างๆและสามารถตอบคำถามได้ทุกเรื่อง จึงเปรียบบุคคลนั้นเสมือนหนึ่งเป็นห้องสมุดมีชีวิต เช่น นักปราชญ์ในแต่ละด้าน บุคคลสำคัญของไทยและของโลกที่มีบทบาทในการพัฒนาสร้างสรรค์สังคมที่ยังมีชีวิตอยู่
ความหมายที่ 5 แนวคิดในการเผยแพร่สิ่งพิมพ์โดยส่งหนังสือต่อไปยังผู้อ่านคนอื่นๆ

แนวคิดนี้ได้มีกลุ่มคนที่มีเจตนาในการวางหนังสือดีที่น่าอ่านไว้ในที่สาธารณะเช่นสวนสาธารณะ สวนสนุก สถานีรถไฟ ห้างสรรพสินค้า เพื่อให้คนอื่นๆที่ผ่านมาพบได้หยิบไปอ่าน เป็นการส่งต่อความรู้รูปแบบหนึ่งซึ่งเรียกการเวียนหนังสือสู่สาธารณะนี้ว่า ห้องสมุดมีชีวิต คือมีการขยาย ส่งต่อและเผยแพร่ความรู้ให้แก่ผู้ที่อาจไม่เคยรู้เรื่องเหล่านั้นมาก่อน ซึ่งมีทั้งการเผยแพร่สิ่งพิมพ์ประเภทหนังสือทั่วไป นิตยสาร สารคดี หนังสือสำหรับเด็ก เป็นต้น
ความหมายที่ 6 การรวบรวมหนังสือไปมอบให้บุคคลหรือองค์กรในวาระพิเศษต่างๆ
เป็นแนวคิดในการบริจาคหนังสือในวาระพิเศษ เช่น วันเกิด วันครบรอบวาระพิเศษ งานทำบุญในโอกาสต่างๆ เพื่อเผยแพร่ความรู้แก่คนทั่วไปเช่น หนังสือธรรมะ หนังสือสุขภาพ หนังสือความรู้ด้านใดด้านหนึ่ง เป็นการเผยแพร่ความรู้ในลักษณะห้องสมุดมีชีวิต ให้สามารถกระจายความรู้ และผู้บริจาคมีความสุขที่ได้เผยแพร่ความรู้เป็นวิทยาทาน หรือการนำหนังสือไปมอบให้ห้องสมุด ศูนย์การเรียนรู้ ศูนย์เยาวชนที่ต้องการบริการสื่อการอ่านแก่บุคคลทั่วไป
วิธีการทำให้ห้องสมุดมีชีวิต:


วิธีการทำให้ห้องสมุดมีชีวิต จะประสบความสำเร็จได้เมื่อการพัฒนาแหล่งเรียนรู้เป็นนโยบายด้านการศึกษาของรัฐในการส่งเสริมการอ่านและการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีการบริหารจัดการด้านห้องสมุดและการดำเนินงานที่เป็นรูปธรรม ส่งเสริมการจัดกิจกรรมและบริการสารสนเทศแก่ประชาชนอย่างทั่วถึง และมีการประชาสัมพันธ์ส่งเสริมการอ่านและการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง เช่น
1.นโยบาย
  


1.1 รัฐเน้นการพัฒนาคุณภาพของคน โดยพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษาและการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง
1.2 รัฐพัฒนาแหล่งเรียนรู้ในทุกชุมชนรวมถึงห้องสมุดให้มีคุณภาพมาตรฐาน
1.3 รัฐส่งเสริมการอ่านอย่างจริงจัง โดยเปิดโอกาสในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ในทุกชุมชนอย่างทั่วถึง
2.การบริหารจัดการ

2.1 ให้เงิน(งบประมาณ) เช่น
2.1.1 การจัดซื้อหนังสือ วารสารที่ทันสมัย มีใหม่อยู่เสมอ มีสื่อหลากหลายและเพียงพอ
2.1.2 การจัดซื้อฐานข้อมูลออนไลน์ วารสารและหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในแต่ละสาขาไว้ให้บริการ
2.1.3 การจัดซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้อง ระบบเครือข่ายภายใน ซอฟแวร์จัดการฐานข้อมูล และอินเทอร์เน็ต
2.1.4 สนับสนุนการจัดกิจกรรมส่งเสริมการอ่านและการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง
2.2 ให้คนทำงานเต็มเวลา(Full time) เช่นบรรณารักษ์ นักวิชาการคอมพิวเตอร์ นักเทคโนโลยีการศึกษา และเจ้าหน้าที่ห้องสมุด

2.3 ให้วัสดุครุภัณฑ์ จัดตกแต่งสถานที่ บรรยากาศภายในแหล่งเรียนรู้ให้ดึงดูดความสนใจ สถานที่ใกล้ชุมชน
3.การดำเนินงาน

3.1 มีเป้าหมาย/แนวปฏิบัติในการดำเนินงานที่ชัดเจน

3.2 มีทรัพยากรห้องสมุดและสื่อการเรียนรู้ที่ทันสมัยและเพียงพอ มีการวิเคราะห์หมวดหมู่ตามระบบสากล

3.3 มีการจัดการฐานข้อมูลทรัพยากรห้องสมุด และมีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในงานห้องสมุด
4.การบริการและกิจกรรม (เป็นผลที่ได้จากข้อ 1,2,3)

4.1 การบริการภายในห้องสมุดสะดวก รวดเร็ว หลากหลาย เช่นบริการยืมคืน ช่วยค้นคว้า ห้องอ่านหนังสือ

4.2 การบริการภายนอกห้องสมุดเช่น การบริการสารสนเทศผ่านอินเทอร์เน็ต รวดเร็ว ทันสมัย ได้ข้อมูล
4.3 การจัดกิจกรรมส่งเสริมการอ่านและการเรียนรู้ เช่นนิทรรศการ กิจกรรมการสร้างเสริมจินตนาการ เวทีการเสวนาและการเรียนรู้ร่วมกับชุมชน
5.การประชาสัมพันธ์



5.1 ปลูกฝังนิสัยรักการอ่าน เผยแพร่การใช้ห้องสมุดและแหล่งเรียนรู้ในโรงเรียน ครอบครัว และชุมชน


5.2 มีเอกสาร แผ่นพับ ข่าวสาร วารสาร หนังสือพิมพ์ โทรทัศน์ วิทยุเพื่อเผยแพร่สื่อการเรียนรู้ทุกรูปแบบ

5.3 บริการการสืบค้นข้อมูลและเผยแพร่ความรู้ผ่านอินเทอร์เน็ต เพื่อให้บริการสารสนเทศออนไลน์

5.4 รณรงค์และจัดเทศกาลพัฒนาประสิทธิภาพการเรียนรู้ตลอดชีพของประชาชนอย่างต่อเนื่อง

ทั้งนี้เป้าหมายของห้องสมุดมีชีวิต คือ การมีสารสนเทศที่เป็นประโยชน์ต่อผู้ใช้ ใกล้ชิดกับชุมชน ทำให้คนที่มาใช้ห้องสมุดมีความสุข สะดวก สบายในบรรยากาศของห้องสมุด

องค์ประกอบสำคัญของห้องสมุดมีชีวิต มีการจัดการหลายด้าน เช่น
· งบประมาณและโครงการ
· อาคารสถานที่และบรรยากาศภายใน
· ทรัพยากรสารสนเทศและสื่อการเรียนรู้
· ระบบงานและเทคโนโลยีสารสนเทศ
· บริการและกิจกรรม
· บุคลากรห้องสมุด

สรุป
การศึกษาค้นคว้ากับห้องสมุดเป็นของคู่กัน ในสมัยโบราณห้องสมุดเป็นแหล่งเรียนรู้ของนักปราชญ์ ปัจจุบันห้องสมุดก็ยังเป็นแหล่งเรียนรู้ของผู้ต้องการความรู้ ทุกองค์กรที่ตระหนักถึงความจำเป็นของการเรียนรู้จึงจัดให้มีแหล่งเรียนรู้เช่นห้องสมุดในองค์กร การเรียนรู้และการวิจัยมีกระบวนการศึกษาค้นคว้าเพื่อแสวงหาความรู้ใหม่ ห้องสมุดมีไว้เพื่อการศึกษาค้นคว้าและเป็นคลังความรู้ของคนในชุมชน การส่งเสริมให้คนศึกษาหาความรู้เป็นการสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้และสังคมที่ชาญฉลาด ห้องสมุดจึงต้องตอบสนองความต้องการของสังคมและชุมชน เพื่อให้ความรู้ได้รับการสืบทอดถึงคนในแต่ละยุคสมัย
ประเทศไทยมีความพร้อมในการพัฒนาแหล่งความรู้ทุกด้านและมีความพร้อมในการพัฒนาห้องสมุดให้เป็นแหล่งเรียนรู้ตามอัธยาศัยของประชาชน เพราะนักการเมือง นักวิชาการและนักการศึกษาไทยเป็นผู้มีความรู้สูงและมีประสบการณ์จากต่างประเทศมาแล้ว ทำให้เราได้เห็นอุทยานการเรียนรู้หรือ TK Park  เกิดขึ้นในห้างสรรพสินค้ากลางกรุงเทพมหานคร ซึ่งเป็นแนวคิดที่โดดเด่นด้านส่งเสริมการศึกษาที่ดียิ่ง  ดังนั้นก้าวต่อไปของการพัฒนาแหล่งความรู้ของประเทศไทยอยู่ที่การทำให้สังคมไทยเป็นสังคมที่มีชีวิต จึงเป็นก้าวสำคัญที่รัฐบาลควรจะสนับสนุนงบประมาณการพัฒนาให้แก่หอสมุดแห่งชาติ ห้องสมุดประชาชนและห้องสมุดโรงเรียนในการทำให้เป็นแหล่งเรียนรู้ตามอัธยาศัยอย่างสมบูรณ์ เพื่อให้คนไทยได้มีความรู้ และสามารถเข้าถึงความรู้จากสื่อการเรียนรู้ทุกประเภท โดยเฉพาะอย่างยิ่งส่งเสริมให้เป็นคนที่รักการอ่าน รักที่จะเรียนรู้ เพื่อเพิ่มศักยภาพในการเป็นคนไทยที่มีคุณภาพ
การพัฒนาห้องสมุดมีชีวิตเกี่ยวข้องกับงบประมาณ เป็นที่น่ายินดีที่มีข่าวคณะรัฐมนตรีอนุมัติงบประมาณกลางประจำปี 2548 จำนวน 57 ล้านบาทเพื่ออุดหนุนโครงการครูพระสอนศีลธรรมในโรงเรียน และ“ข่าวรัฐบาลอนุมัติงบประมาณกลางปี 2548 50,000 ล้านบาท ในจำนวนนี้ 9,400 ล้านเป็นงบประมาณเพื่อพัฒนาศักยภาพของหมู่บ้านและชุมชน ตามนโยบายหมู่บ้านเอสเอมแอลใน 38,250 หมู่บ้าน โดยที่ผ่านมานำไปสร้างถาวรวัตถุเช่นถังเก็บน้ำ บ่อน้ำ ไฟฟ้า ประปา ถนน สะพาน สิ่งอำนวยความสะดวกในการดำรงชีวิต เป็นอาหารกายเสียเป็นส่วนใหญ่  งวดนี้หากทุกหมู่บ้านเจียดสัก 10 % 20,000-30,000 บาท ซื้อหนังสือเข้าห้องสมุดโรงเรียนในหมู่บ้านหรือห้องสมุดชุมชน เพื่อเป็นอาหารใจ อาหารสมองกับเด็ก เยาวชน และสมาชิกในชุมชน หนังสือให้ความรู้ ความคิด เพิ่มสติปัญญา ซึมซับเข้าไปแล้วยิ่งเพิ่มพูน ชุมชนไหน มีคนอ่านมาก ผู้คนยิ่งฉลาดมาก สังคมจะเข้มแข็ง เป็นพื้นฐานช่วยแก้ปัญหาระยะยาวอย่างยั่งยืน” (สมหมาย ปาริจฉัตต์, 2548 : 2) นอกจากนี้โครงการห้องสมุดพร้อมปัญญาของสำนักพิมพ์มติชน มูลนิธิโกวิท วรพิพัฒน์และกระทรวงศึกษาธิการ เป็นตัวอย่างของการพัฒนาห้องสมุดมีชีวิตที่เป็นรูปธรรมอย่างหนึ่ง รวมถึงห้องสมุดขององค์กรสมัยใหม่ที่สนับสนุนการบริการความรู้สู่ชุมชน เช่น ห้องสมุดมารวย ตลาดหลักทรัพย์แห่งประเทศไทย และอีกหลายๆแห่ง
มาช่วยกันทำให้ห้องสมุดมีชีวิตกันเถอะ...เพื่อคุณภาพเด็กไทยและคนไทย
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